Begrippenlijst en literatuur

Design Critique

Design critigue omvat een breed scala aan activiteiten waarin presentatie en kritische
beschouwing van een idee of artefact een rol spelen (Hokanson, 2012). Het speelt een
centrale rol in ontwerponderwijs, waarbij het zowel een manier om structureel feedback te
geven als beoordelingsinstrument is (Gray, 2013). Er zijn verschillende vormen design
critique, die variéren in mate van formaliteit (Hokanson, 2012). Aan de formele kant zijn er
summatieve vormen als de final critique. In deze soms openbare vorm van hebben
vertegenwoordigers van het beroepenveld, bijvoorbeeld als jury, een rol. Minder formeel is
de seminar of groep critique, bijvoorbeeld de “pin-up” (vergelijkbaar met een
posterpresentatie). De individuele of desk critique is een formative vorm waarin de docent
één-op-één commentaar geeft op het werk van de student. De meest informele vorm is de
peer critique waarbij studenten commentaar geven op elkaars werk. Design critique helpt
studenten om de coherentie of communicatie van hun ontwerpideeén te toetsen, theorie te
leren en argumenten te vormen. Het draagt bij aan het vormen van een professionele
identiteit (Dannels, 2005; Gray, 2013).
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Hidden curriculum

Het onderwijs bestaat niet alleen uit lesmaterialen, leerdoelen en formeel geplande
werkvormen. Er is ook een ongeschreven curriculum (het verborgen curriculum) van sociale
interacties in een omgeving, waar studenten de impliciete normen en waarden van het
beroep (en breder) leren (Gray, 2016). Deze beinvloeden (en beperken soms) wat tot
vakinhoud wordt gerekend en wat daarbuiten valt. Het verborgen curriculum krijgt in
ontwerponderwijs vorm via studiokennis, social relaties, competitie en hiérarchie (Ward,
1990).
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Studio-based learning

Studio-based learning is een vorm van probleemgestuurd onderwijs waarin de
ontwerpstudio centraal staat. De studio is een ruimte waarin studenten een eigen werkplek
hebben waar ze idealiter altijd bij kunnen. Studiolessen vinden doorgaans meerdere keren
per week plaats in sessies van drie a vier uur. Studenten worden aangemoedigd om buiten
lestijden in de studio te werken in plaats van thuis. (Cennamo et al., 2011). Studenten
werken individueel of in groepen aan een ontwerpprobleem. Studenten krijgen feedback op
hun werk door middel van formele en informele critiques (zie design critique). De studio
wordt gekenmerkt door eigen surface structures, didactische activiteiten en kennisleer of
epistemologie (Cennamo, 2016). Surface structures omvatten de temporele en fysieke
aspecten van de studio, zoals de tijdsduur van bijeenkomsten, ruimte om werk te
presenteren, en materialen om te schetsen en prototyperen. Didactische activiteiten in de
studio zijn gericht op learning-by-doing en reflection-in-action (Schén, 1987). Design critique
is hierin belangrijk (zie design critique). De kennisleer van studio-based learning omvat wat



(ontwerp)kennis inhoudt en hoe die in de studio wordt geconstrueerd. Wat is het weten
waard, wat is onze body of knowledge, wat is goed ontwerp?
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Design Critique

Design critique comprises a wide array of activities in which presentation and critical
evaluation of an idea or artifact play a role (Hokanson, 2012). It places a central role in
design education, where it is both a way to provide regular feedback and an assessment tool
(Grady, 2013). There are different forms of design critique, which vary in formality
(Hokanson, 2012). On the formal end of the spectrum, there are summative forms, such as
the final critique. In these occasionally public forms of critique, representatives of the
professional field can play a part, for example as a jury. Seminar or group critiques are less
formal, for example the “pin-up” (comparable to a poster presentation). The individual or
desk critique is a formative form in which the teacher comments on the student’s work face
to face. The most informal form is the peer critique, in which students comment on each
other’s work. Design critique helps students test the coherence or communication of their
design ideas, learn theory and form arguments. It contributes to forming a professional
identity (Dannels, 2005; Gray, 2013).
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Hidden curriculum

Education does not only consist of class materials, learning outcomes and formally planned
lessons. There is also an unwritten curriculum or hidden curriculum of social interactions in
an environment, where students learn the implicit norms and values of the profession
(Gray, 2016). These influence (and occasionally limit) what is considered part of the
discipline and what is not. In design education, the hidden curriculum is shaped through
studio knowledge, social relationships, competence and hierarchy (Ward, 1990).

Further reading
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Studio-based learning

Studio-based learning is a form of problem-based education that centers on the design
studio. The studio is a space in which students have their own work place that they can
always access, ideally. Studio classes usually take place multiple times a week in sessions of
three to four hours. Outside of lessons, students are encouraged to work in the studio
rather than at home (Cennamo et al., 2011). Students work on design problems individually
or in groups. Students get feedback on their work through formal and informal critiques
(see design critique). The studio is characterized by its own surface structures, pedagogical
activities and epistemology (Cennamo, 2016). Surface structures consist of the temporal and
physical aspects of the studio, such as length of meetings, space to present work, and
materials with which to sketch and prototype. Pedagogical activities in the studio focus on
learning-by-doing and reflection-in-action (Schén, 1987). Design critique plays an important
role in this (see design critique). The epistemology of studio-based-learning refers to beliefs
about what constitutes “knowing” in design and how that knowledge is constructed in the
studio. What is worth knowing? What is our body of knowledge? What is good design?
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